CONFECCAO DAS CHAVES DE COMPETICAO

Introducéo:

As Chaves de Competicdo sao um tema complexo dadarte apesar do tempo e
do avanco da tecnologia, € necessario compreendaber maneja-las. Muitos
instrutores e faixas pretas nao compreendem bemcegimento de confeccao das
chaves; e as vezes o julgam desnecessario. Sedadévuma matéria obrigatoria
nos exames de Dan, além de ser util na organizéE@on campeonato, ou se leva
alunos para competiE de total responsabilidade do instrutor velar paypae seu
aluno nao seja prejudicado por uma ma confeccaoctiases.

Existem diversos modos para a confeccdo das ch®ezd. exposto um modo
possivel de confecciona-las.

As chaves de competicao permitem estabelecer anc@deque se desenvolvem os
combates e quais atletas lutardo entre si. Poo datio, as chaves ordenam os
combates de tal modo que na segunda rodada todmsnpetidores tenham lutas;
ou seja, somente na primeira rodada podera hawgrataores que passefyg’.

Ao ver as chaves de competicdo, um competidor poskber quantos combates
tera que ganhar para obter uma medalha de ouro) gée seus adversarios, que
cor de protetor usar em cada combate, entre CLGrsas.

Sem as chaves de competicdo se teria que usatidoseomum para ordenar os
combates. Se tivermos dois competidores é facia luta, um contra o outro. Se
forem trés, também € simples: dois lutam e um aspayanhador, s6 temos que
sortear quem ndo combate na primeira rodada. Camtraqtambém nao seria
problema, porém comeca a confundir quando ha roampetidores. Entretanto, se
poderia pensar que é tdo simples armar pares casanéidade de competidores é
par; e se é impar, um terd que espera o ganhadmurtdecombate. Por exemplo,
se temos seis competidores, o0 l6gico seria ordenérh pares e que combatam, o
lcomo2,03como4eo5como6:

1

2




Porém, teriamos o problema na segunda rodadatgr@asnos trés competidores,
entdo: quem passara na segunda rodada livre (Pg&)8utro lado, a decisdo do
terceiro lugar dependeria em grande parte do sprendo da qualidade técnica
dos competidores, que é o critério que deveriagitim

As chaves de competicdo sdo um modo de organizaeorobates e evitar estas
dificuldades. Somente na primeira rodada podenm Gompetidores livres (bye);
na segunda rodada todos devem ter um adversario.

Fatores Determinantes:

O primeiro fator que deve ter-se em conta sdo asnablos fhumeros ideais.
Estes correspondem @siantidades de competidores nggais todos terdo um
adversario e combaterdo na primeira rodad#sto €, os numeros ideais
correspondem as quantidades de competidores nasrgoguém passa “bye” na
primeira rodada. Os numeros ideais sao:

2/4/8/16/32 /64 e sucessivamente

Obs: os numeros ideais se formam partindo de domuléplicando sempre por
dois(2/2x2=4/4x2=8/8x2=16/18x 32 ... etc.).

O seguinte ponto sdo osdmeros de chavé Estes servem para estruturar as
chaves e para confirmar que esta corretamente antddpermitem identificar a
quantidade de rodadas que tera uma determinadagoate Estes nimeros nao
correspondem a “quantidade” de chaves; e sim, awator teérico para cada
chave.Os numeros de chave sdo os seguintes:

3/5/9/17/33/65 ... etc.

Obs: é facil observar que os niumeros de chaveesipre um numero maior que
os numeros ideais(2+1=3/4+1=5/8 +9.5 etc.).

Em suma, podemos confeccionar a seguinte tabela:

# ideal 2 4 8 16 32

# de chave 3 5 9 17 33

O primeiro passo para confeccionar uma chave éaarmt'juantidade de
competidores que tem a categoria. A partir dai, se determimalimero ideal e o
respectivo nimero de chave que teremos que usapr€ee usa 0 numero ideal
gue sejagual ou superiora quantidade de competidores e 0 seu respectivenoim
de chave correspondente. Isto é:



# de competidores 2 3e4 5a8 9al6 17 a 32
# ideal 2 4 8 16 32
# de chave 3 5 9 17 33

Logo se deve calcular a quantidade de competidprespassaraobye”’, isto &,
gue ndo combaterédo na primeira rodadRara isto se utiliza a seguinte férmula:

# de Bye = # ideal — # de competidore

[

Caso o numero de competidores corresponda a umratdeal, naturalmente o
nimero de bye sera zero. Por exemplo: se em umegara tem dois

competidores, esse € um numero ideal e, portanimpo ga sabemos, ndo ha
competidores em bye:

2-2=0

Se houvessem trés competidores, teriamos que us@mero ideal superior,
quatro, ficando:

4-3=1

S6 um competidor estara em bye, serd quem no caleeér o nimero 1. Isto é
extremamente importante, p@smpre os competidores que estardo em bye serao
aqueles que tem os nameros de sorteios mais b@&xa® ha um em bye, € o
namero 1; se houver dois, seréo 1 e 2; e assinssuaeente.

Se forem quatro competidores, novamente néo hayeréd — 4 = 0).

Agora, se forem cinco competidores; teremos queausamero ideal oito:

8-5=3

Entdo, numa categoria com cinco competidores, ¢i#ardo em bye; o que
correspondera aos competidores com 0s primeirom&mo sorteio, ou seja, 0S
competidores 1, 2 e 3.

Como se pode observar, € sempre 0 mesmo mecané@nbficar a quantidade de
competidores e subtrair do nimero ideal superaterchinando o nimero de bye.

O passo seguinte é utilizar o numero de chave. Jardssemos, os numeros de
chavecorrespondem aos distintos niveis que terdo umeeclia ultimo combate

de uma categoria, a final, corresponde a chave; dg&s 3emifinais as de 5; as
guartas de final as de 9; as oitavas de final ak7¢@ assim sucessivamente. Em
outras palavras, os humeros de chave permitemfidanta quantidade de rodadas



gue tera uma determinada categoria. Por outro fadofuncéo principal é permitir
ordenar os competidores e também verificar se uragecesta bem feita ou néo.
Convém lembrar que, se chamhave de competicdo o0 esquema grafico que
ordena os competidores e d4 uma seqiiéncia aos tesppar exemplo:

1

5

Por outro lado, também se chagfaave a cada um dos colchetes que compde a
chave completa.

Estes colchetes (chaves) séo identificados peleraine chave, de acordo com o
nivel em que estejam; e este numero é colocadooddatcada chave no canto
inferior direito.

Na chave completa que temos como exemplo acima&npasi observar trés niveis;
um identificado com o 3, outro com o0 5 e o ultinmonco 9. Entdo, podemos dizer
gue esta chave de seis competidores tem trés mdaala tem chaves de 9.

Confeccao das Chaves:

2 competidores:

Corresponde a um numero ideal, portanto pela f@mela: 2 — 2 = 0; isto €&,
nenhum competidor passa bye.

Utilizamos a chave de 3, o que quer dizer que gérhauma rodada.
Confeccionemos a chave:

Sempre o numero de chave é colocado dentro da doavanto inferior direito.



Logo apéds, colocamos os competidores; por converggiopre se coloca o
namero 1 na primeira posicdo.lsto se repete em dodas chaves,
independentemente da quantidade de competidores

1

O proximo passo € de extrema importancia. E 6bui® para completar a chave
devemos colocar o nimero 2 no outro extremo. Qaasante € o por qué é assim.
O principio que deve ser levado em conta € quea pampletar a chave, se deve
colocar no outro extremo da mesma, 0 humero queadomo primeiro tenha
como resultado o niumero de chave.

Isto quer dizer, que neste caso, 0 numero que lsbmar-se a 1 para que dé o
numero de chave 3, € 2; ouseja,2+1=3.

E assim, a chave para dois competidores estarintatan

1

2 3

3 competidores:

Se temos 3 competidores o numero ideal deveraserrdlimero de chave 5.

No calculo dos bye temos: 4 — 3 = 1. Isto é, umpetidor passa bye, o numero 1.
Por outro lado, sabemos que havera duas rodadagepmos chave de 5.
Colocamos primeiro as chaves. Sabemos que a clkea¥e/a na primeira posicao
a direita, e ainda que um competidor passa byee(almnero 1); isto é, pula a
primeira rodada, portanto nao fazemos a chavepdedbela:

Logo apds, colocamos o numero 1:



Primeiro devemos completar a chave de 3, parasissgpre devemos colocar o
namero complementar ao outro extremo da chavelaadode fora (2 + 1 = 3):

1

2 5

Devemos entdo, completar a chave de 5. O nimerocsgmado a 2 nos da o
namero de chave 5, é 3 (3 +2 =5).
E a chave para trés competidores estara terminada:

1

3

2 5

4 competidores:

Quatro é um namero ideal, portanto nenhum compepdssa bye; e usamos a
chave de 5, portanto teremos duas rodadas.

Logo apos, colocamos os competidores. O numero fringira posicdo e em
seguida completamos as chaves de modo que a somanuwtoeros dos



competidores nos dé como resultado o numero deeqRav 1 = 3 para a chave de
3; 3+2=5paraumachavede5e 4+ 1 =5apardra chave de 5).
E a chave para quatro competidores estara terminada

1
4 5
3
3
2 5

5 competidores:

Devemos usar o namero ideal superior, no caso® &lculamos a quantidade de
bye: 8 — 5 = 3. Entéo, os trés primeiros competisigrassardo a primeira rodada
sem combater.

Usamos a chave de 9 e sabemos que havera tréasodad

Como sabemos que teremos trés competidores quaenpaye (os de numeros 1, 2

e 3), deixamos trés lugares nas chaves de 5, daltaprimeira rodada.

Esses lugares podem ser completados imediatanpemnsesabemos que ndmeros

sdo (2+1=3paraachavede 3; 3+2=5paamanavede5e 4+1=5paraa
outra chave de 5):



5
4 9
3
3
2 5

Finalmente s6 nos falta um espaco, porém, o relev@anue este espaco deve ser
completado com o nimero que somado ao seu exttemua como resultado o
numero de chave. Neste caso, s6 pode ser 0 5 pofs= 9.

E a chave para cinco competidores estara terminada:

1
S
5
4 9
3
3
2 5

Conclusoes:

Como podemos observar, sempre determinamos 0S dggoecomecamos a
preencher as chaves com estes primeiros numendisidpasempre do 1. Depois
de colocar os bye, seguimos completando as charasos nimeros seguintes;
observando que a soma dos numeros nos extremolkaga devem ter como
resultado o niumero de chave.

Entretanto, ao observarmos atentamente a confetagichaves que temos feito,
podemos perceber que existe uma certa coeréncieos vao aumentando os
competidores.

Para aumentar uma chave em um competidor, bastacdi-lo ao competidor de
mais alto nimero que estd em bye ou simplesmenteagoalto se € uma chave
sem bye.



Por exemplo: para converter a chave de cinco codgres que fizemos em uma
de seis, basta acrescentar o sexto competidor @adynais alto nimero (neste
caso 0 3). Seguramente esta correto, pois a soBa&deda 9 (3 +6 =9), que é o
namero de chave que corresponde a completar:

Esta é uma chave para seis competidores correta.

Como se Vvé, é facil transformar uma chave em uredistamente superior.

O mesmo ocorre para o inverso.

Para converter uma chave na imediatamente infebasta apagar o competidor
de mais alto niumero.

Estes sdo os ajustes mais curtos que se pode Mazalia que tenha que
confeccionar as chaves.

Este texto é totalmente baseado no artigo “Llawe€dmpetencia”, de autoria do
Mestre Walter Kiihne (4° Dan / Arbitro InternacioBalClasse).

Fonte: Federacion Chilena de Taekwondo WTF

Site: www.taekwondowitf.cl



CHAVES DE COMPETICAO

1
02 Compet.
2 (1+1)
03 Compet.
(1+2)
04 Compet.
(2+2)

05 Compet.

(3+2)




06 Compet.

(3+3)

07 Compet.

(3+4)



08 Compet.

(4+4)

09 Compet.

(5+4)




10 Compet.

10

(5+5)



11 Compet.

10

(5+6)



12 Compet.

10

(6+6)



12

13

13 Compet.

10

(7+6)



12

13

14 Compet.

14

11

10

(7+7)



12

13

15 Compet.

14

11

10

15

(7+8)



16

12

13

16 Compet.

14

11

10

15

(8+8)



17

16

12

13

17 Compet.

14

11

10

15

(9+8)



17

16

12

13

18 Compet.

14

11

10

15

18

(9+9)



17

16

12

13

19 Compet.

19

14

11

10

15

18

(9+10)



17

16

12

13

20

20 Compet.

19

14

11

10

15

18

(10+10)



Chave Olimpica Oficial — Sistema de Repescagem

P1A

Chave Oficial — 16 Competidores

16

P2A

P3A

12

13

Finalista A

P1B

14

P2B

11

Ouro/Prata

P3B

10

15

Finalista B




Chave de Repescagem — 6 competidores

P3A R1

P2B

P1B

Bronze

P1A

R2

P2A

P3B

Legenda:

P1A: Perdedor para o finalista A em P1 (eliminatorias)
P2A: Perdedor para o finalista A em P2 (quartas de final)
P3A: Perdedor para o finalista A em P3 (semifinal)

P1B: Perdedor para o finalista B em P1 (eliminatorias)
P2B: Perdedor para o finalista B em P2 (quartas de final)
P3B: Perdedor para o finalista B em P3 (semifinal)

R1: semifinalista perdedor em A, luta contra o vencedor entre 0os
perdedores na eliminatoria e nas quartas de final de B.
R2: semifinalista perdedor em B, uta contra o vencedor entre os
perdedores na eliminatoria e nas quartas de final de A.



